" Bilgisayar Donanimi

Temel Bilgi Teknolojileri Kullanimi
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Donanim Nedir?

, bir Dbilgisayarin fiziksel
bilesenlerini ifade eder. Bu bilesenler, bilgisayarin
calisabilmesi ve vyazilimlari calistirabilmesi icin
gereklidir.

Donanim, bir cihazin disaridan gorulen, elle
tutulabilen pargalarini igerir.

Donanim ve vyazilimin etkilesimi, bilgisayarin
islevselligini ve performansini belirler. Bu nedenle,
donanim bilgisi, temel bilgi teknolojileri dersinin
onemli bir parcasidir.




Donanim Cesitleri

Temel Bilegenler (Sistem Bilesenleri)
CPU
Anakart :
RAM Bellek, ROM Bellek
Ekran Karti
Ses Karti
Kasa

Gucg Kaynagi

Giris Birimleri
Cikis Birimleri
Depolama Birimleri

Ag donanimi
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SISTEM BILESENLERI




1. Islemci -CPU

Islemciler (CPU - Central Processing Unit),
bilgisayarin  "beyni" olarak kabul edilir ve'
bilgisayarda  gerceklestirilen tum islemlerin
yuarutulmesinden sorumludur.

islemci, girdileri alr, bu girdiler Uzerinde
hesaplamalar yapar ve ciktilar uretir.

CIKTI

GIRIS
(OUTPUT)

(INPUT)

it

DEPOLAMA
(STORAGE)
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Islemcinin Gorevleri

Komutlarn Yurutme: Yazilimdan gelen talimatlari alir, yorumlar ve
calistirir.

Veri isleme: Matematiksel ve mantiksal islemler yaparak verileri
isler.

Veri Transferi ve Kontrol: Ana bellek ve diger bilesenlerle veri
aligverisini duzenler ve sistemin uyumlu calismasini saglar.

Program Akisini Yonetme: Hangi komutun islenecegini takip eder
ve islem sirasini belirler.

Giris/Cikis Yonetimi: Bilgisayarin giris ve c¢ikis birimlerinden
(klavye, fare, yazici, vb.) gelen verileri igler.




Giincel Islemci Markalari - 1

INTEL

Yuksek performansli islemcilerde uzun suredir lider olan bir marka.
Ozellikle Intel Core i3, i5, i7, i9 serileri populerdir. Ayrica sunucular igin
Xeon serisi islemcileri de mevcuttur.
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Giincel Islemci Markalari - 2

AMD (Advanced Micro Devices)

Ryzen serisi ile bireysel kullanicilara yonelik islemciler Uretirken,
sunucu tarafinda EPYC serisiyle guclu islemciler sunmaktadir. Son
yillarda ozellikle oyun ve performans tutkunlari arasinda populer hale
gelmistir.
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Giincel Islemci Markalari - 3

APPLE SILICON

Apple, kendi cihazlarinda kullanmak uzere gelistirdigi M1, M2, M3 gibi
ARM tabanli igslemcileri ile performans ve enerji verimliliginde dikkat
cekmektedir. Bu islemciler MacBook ve iMac cihazlarinda kullaniliyor.

i €M3 €M3
MAX

8-core Up to Up to
CPU 12-core CPU 16-core CPU

10-core Up to Up to
GPU 18-core GPL 40-core GPU

Up to 24GB Upt 3 Up to 128GB
unified memory unif mory unified memory

V)
ol
i
=
H¥)
o
]
1N




N
@
N
=
[N)
o
)
~

Giincel Islemci Markalari - 4

ARM

ARM Holdings kendi basina bir islemci Ureticisi olmamakla birlikte,
ARM mimarisi dunya genelinde bircok mobil cihazda kullanilan
iIslemcilerin temelini olusturur. Bu mimariyi lisanslayan bircok sirket
(Apple, Qualcomm, MediaTek, vs.) ARM tabanli islemciler uretir.
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Giincel Islemci Markalari - 5

QUALCOMM

Snapdragon islemcileri ozellikle mobil cihazlar, tabletler ve bazi
dizustu bilgisayarlarda yaygin olarak kullaniimaktadir.
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Giincel Islemci Markalari - 6

MEDIATEK

Ozellikle biitce dostu akilli telefonlarda yaygin olan islemci Ureticisi.
Dimensity ve Helio serisi mobil islemcileri populerdir.

MediaTek

Dimensity 7200 i
|
|

h
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2. Anakart (Mainboard)

Anakart, bir bilgisayarin merkezi bilesenidir ve tum donanim
parcalarini birbirine baglayan bir platform olarak islev gordur.
Bilgisayarin omurgasi olarak dusunulebilir ginku islemci (CPU), bellek
(RAM), depolama birimleri (SSD/HDD), grafik karti (GPU) ve diger
donanim bilegenlerinin birbirleriyle iletisim kurmasini saglar.
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Anakartin Gorevleri

Bilesenleri Baglama: Anakart, CPU, RAM, depolama aygitlari, ekran karti ve
diger donanimlar igin cesitli yuvalar ve baglanti noktalari saglar. Bu bilesenler
anakarta monte edilir ve birbirleriyle veri aligverisi yapar.

Veri Akisi ve lletisim: Anakart (izerindeki yollar (bus) ve devreler, donanim
bilesenleri arasinda veri akisini saglar. Anakart, CPU ile RAM arasinda, CPU ile
depolama birimleri arasinda ve diger donanimlar arasinda veri trafigini yonetir.

Elektrik Dagitimi: Gu¢ kaynagindan gelen elektrik enerjisi, anakart Gzerinden
tum bilesenlere dagitilir. Anakart, bilesenlere dogru miktarda gl¢ saglar ve
bunlarin duzgun galismasini saglar.

BIOS/UEFI: Anakart, BIOS (Basic Input/Output System) veya daha modern olan
UEFI (Unified Extensible Firmware Interface) yazilimina sahip olur. Bu yazilim,
bilgisayarin acilisinda donanimin duzgun calismasini kontrol eder ve igletim
sistemini baslatir.
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Anakartin Bilesenleri ve Yuvalari

CPU Yuvasi (Socket): Islemcinin monte edildigi yuvadir. Farkli anakartlar, farkli
CPU yuva tiplerini destekler, bu nedenle anakart ile igslemcinin uyumlu olmasi
gerekir. Ornegin, Intel ve AMD islemciler icin farkli soket tipleri vardir.

RAM Yuvalan (DIMM Slots): Anakart, genellikle iki veya dort adet RAM
yuvasina sahip olur. RAM modulleri bu yuvalara takilir ve islemci ile RAM
arasindaki veri transferini saglar.

PCle Yuvalari: Ekran karti (GPU), ses karti, ag karti gibi genisleme kartlarinin
takilabilecegi yuvalardir. Ozellikle PCle x16 yuvasi, grafik kartlarinin takildig
yerdir.

Depolama Baglantilan (SATA, M.2): Hard disk (HDD), kati hal surtculeri (SSD)
gibi depolama birimlerinin anakarta baglanmasi ic¢in kullanillan baglanti
noktalaridir. M.2 baglantilari daha yeni ve hizlidir, genellikle NVMe SSD'ler igin
kullanilir.
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Anakartin Bilesenleri ve Yuvalari

Guc Baglantilari: Gug kaynagindan gelen kablolarin baglandigi soketlerdir. 24-
pin ATX guc baglantisi ana gucu saglar, 8-pin CPU guc baglantisi ise islemciye
gerekli gucu iletir.

Giris-Cikis (I/O) Portlar: Anakartin arka kisminda yer alan portlardir. USB
portlari, HDMI, Ethernet, ses girigleri gibi baglantilar burada bulunur.

Yonga Seti (Chipset): Anakartin merkezi islemcisidir ve bilgisayarin tum
bilesenlerinin uyumlu bir sekilde calismasini saglar. Yonga seti, bilesenler
arasindaki veri akisini yonetir. Farkli anakartlar, farkli yonga setlerine sahip
olabilir ve bu performansi ve ozellikleri etkiler.




Anakartin Bilesenleri ve Yuvalari

Fan Baglanti Noktasi
Gug Girigi

RAM Yuvalari IDE (HDD) =
SATA (HDD)

Sata porl

islemci Soket

Yuvasi 2 Motherboard Jumper

Lish port
Yonga Seti

Fthernet port (chipset)

Usb port

Sata port Usb port

Lan port Ses Girig-Cikis
Baglanti Noktalan

PCle
Ekran Karti Yuvalari

Yuvasi Condenser
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3. RAM (Random Access Memory)

RAM, bilgisayarin kisa sureli bellegidir. Bilgisayar acikken veriler
burada tutulur, ancak cihaz kapandiginda ya da yeniden
baslatildiginda bu veriler silinir.

Islemci, RAM'e diger depolama birimlerine (sabit disk gibi) gore ¢ok
daha hizli erisir. Bu yuzden aktif olarak kullanilan programlar ve
veriler RAM'de tutulur.
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RAM (Random Access Memory)

Calisma Prensibi: RAM, islemcinin anlik olarak ihtiya¢g duydugu
verilere ve talimatlara hizlica erismesini saglar. Ornegin, bir program
calistinldiginda, programin verileri RAM'e yuklenir, boylece islemci
hizla bu verilere erisebilir.

Boyut ve Performans: RAM'in kapasitesi (ornegin, 8 GB, 16 GB)
bilgisayarin ayni anda ka¢ programi hizh  bir sekilde
calistirabilecegini etkiler. Daha fazla RAM, birden fazla islemin
sorunsuz calismasini saglar.




RAM (Random Access Memory)

Ozetle:
Cok hizh calisan bellektir.
Bilgiler gecici olarak tutulur.
Bilgisayarin kapanmasi durumunda bilgiler silinir.
Yazilabilir, okunabilir ve igcerisindeki bilgi degistirilebilir.
Bilgisayarin calismasi i¢in gereklidir.

Gunumuzde 8GB — 64GB arasi kisisel kullanim icin secilebilir.
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4. ROM (Read Only Memory)

Bilgisayarin temel bilesenlerinden biridir ve verilerin kalici olarak
depolandigi bir bellek turaddr. ROM bellegi, enerji kesildiginde bile
verilerin kaybolmamasini saglar ve bu nedenle ozellikle sistem
yazilimlari ve firmware (donanim yazilimi - cihazin igerisindeki
parcalarin birbiriyle iletisim kurmasin saglar) gibi kritik bilgiler igin
kullanilir.
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ROM Bellek Kullanim Alanlari

BIOS/UEFI: Bilgisayarin acilisinda gerekli olan temel sistem
yazilimlari burada depolanir. Bu yazilim, donanim bilesenlerinin
taninmasi ve isletim sisteminin baslatiimasi icin gereklidir.

Firmware: Cihazlarin (ornegin, vyazicilar, routerlar ve diger
elektronik cihazlar) temel islevselligini saglayan yazilimlar burada
saklanir.

Oyun Kartlari: Eski video oyun konsollarinda kullanilan oyun
verileri ROM belleginde depolantr.

Gomulu Sistemler: Birgok gomulu sistem, yazilimlarini ve isletim
sistemlerini ROM belleginde saklar.




ROM (Read Only Memory)

Ozetle:
Sadece okunabilir bellektir.
Uzerindeki bilgiler degistirilemez, silinemez ve yeni bilgi eklenemez.

Cihaz kapatildiginda, elektrik kesildiginde vb. enerji kesilmelerinde
uzerindeki bilgi kaybolmaz.

Cihazlara gomulu bir sekilde gelir ve cihazin calismasi icin gerekli
bilgileri depolar.
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5. Ekran Karti

Ekran karti, bilgisayarda goruntu islemlerini gergeklestiren donanim
birimidir. Grafik Islem Birimi (GPU) barindirir ve goriintilerin monitérde
dogru ve hizli bir sekilde gosterilmesini saglar. Ozellikle oyun oynama,
video duzenleme, 3D modelleme gibi grafik yogun islemler icin kritik
bir parcadir.




Ekran Karti Turleri

1. Entegre (Paylasimli) Ekran Kartlari:

Ana kart veya islemciye entegre edilmis grafik birimleridir. Genellikle
gunluk kullanim (web tarayicilari, video izleme, ofis yazilimlari) igin
yeterlidir.

Avantajlari: Daha dusuk gug tuketimi ve maliyet.

Dezavantajlari:  Yuksek grafik gucu gerektiren oyunlar ve
profesyonel grafik isleme uygulamalari igin yetersiz kalir.
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Ekran Karti Turleri

2. Bagimsiz (Paylasimsiz) Ekran Kartlari:

Bilgisayarin anakartina ayri bir kart olarak takilan, kendi bellegi ve
GPU’su bulunan ekran kartlaridir.

Oyun, grafik tasarim, video duzenleme, yapay zeka calismalari gibi
yogun grafik isleme gerektiren uygulamalarda kullanilr.

Avantajlari. Daha yuksek performans ve genigletilebilirlik.

Dezavantajlari: Daha fazla enerji tuketir ve maliyeti yuksektir.
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Ekran Kartinin Bilesenleri

Grafik igslem Birimi (GPU):
Ekran kartinin merkezi bilesenidir.

Goruntu islemlerini, hesaplamalari ve grafiklerin olusturulmasini yonetir.

Video RAM (VRAM):
Ekran kartinin bellegidir.
Grafik verilerini gegici olarak depolar ve GPU'nun hizli erisimini saglar.
Yuksek ¢ozunurluklerde ve buyuk grafik dosyalarinda daha fazla VRAM gereklidir.

Guncel ekran kartlarinda genellikle 4 GB - 24 GB VRAM bulunur.

Sogutma Sistemi:

GPU'nun yuksek performansli islemler sirasinda asiri isinmasini engellemek icin
fanlar ve sogutucular bulunur.
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Ekran Kartlarinin Kullanim Alanlari

Oyun: Ozellikle AAA oyunlarda yiiksek cozunurlik, kare hizi ve
grafik detaylari icin guclu ekran kartlari gerekir.

Profesyonel Grafik Isleme: 3D modelleme, video dizenleme,
mimari ¢izimler ve CAD yazilimlari icin ekran karti performansi kritik
onemdedir.

Yapay Zeka ve Bilimsel Hesaplamalar: GPU'lar, paralel islem
yetenekleri nedeniyle yapay zeka egitimi, makine ogrenmesi ve
buyuk veri iglemleri gibi alanlarda kullantlir.

Kripto Madenciligi: Ekran kartlari, kripto para madenciliginde
buyuk hesaplamalari hizlica yapabilme yetenekleri sayesinde
kullantlr.




Guncel Ekran Karti Serileri

1. NVIDIA GeForce RTX Serisi:

RTX 30 serisi ve RTX 40 serisi gibi modellerle 1sin izleme (ray
tracing) ve yapay zeka destekli grafik islemleri sunar.

DLSS (Deep Learning Super Sampling) gibi teknolojilerle yuksek
cozunurlukte oyun performansi iyilestirilir.
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Guncel Ekran Karti Serileri

2. AMD Radeon RX Serisi:

RX 6000 ve 7000 serisi ile ust seviye oyun performansi ve enerji
verimliligi sunar.

FidelityFX Super Resolution (FSR) teknolojisi ile NVIDIA'nin DLSS
teknolojisine alternatif sunar.
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Guncel Ekran Karti Serileri

3. INTEL Iris Xe Graphics

Intel'in islemcilerine entegre edilmis (paylasiml) grafik birimidir ve
genellikle ultrabook'lar, dizustu bilgisayarlar ve Ince tasarimli
cihazlarda tercih edilir.

4. INTEL Arc Serisi

Intel'in yeni ¢ikan ekran karti serisidir, henuz NVIDIA ve AMD kadar
yaygin olmasa da butce dostu ve orta segment gozumler sunar.
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Cikis Portlari

Ekran kartinin cikis portlari, goruntunun monitor, televizyon veya
projektor gibi ekranlara aktarilmasini saglayan baglanti noktalaridir.

Farkli ekran karti modelleri ve nesilleri gesitli baglanti turlerini
destekler. Her bir portun kendine ozgu ozellikleri ve kullanim alanlari
vardir.

HDMI, DisplayPort, DVI, VGA, ThunderBolt gunumuzde en c¢ok
kullanilan portlardir.




Cikis Portlari

—_— ==

I '
1
DISPLAY PORT USB-C THUNDERBOLT
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6. Ses Karti

Bilgisayarin ses isleme yeteneklerini saglayan bir donanim
bilesenidir.

Hem analog hem de dijital ses sinyallerini isleyerek sesin ¢ikisini ve
girisini yonetir.

Ses kartlari, genellikle oyun, muzik produksiyonu, video duzenleme
ve multimedya uygulamalari igin kritik oneme sahiptir.
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Bilgisayar bilesenlerini bir araya getiren,
koruyan ve duzenleyen bir yapidir.

Bilgisayar kasasi, tum donanim bilesenlerini
(anakart, islemci, RAM, ekran Kkarti, guc
kaynagi, depolama birimleri vb.) barindirir ve
ayrica bu Dbilesenlerin  sogutulmasina,
baglantisina ve guvenligine yardimci olur.




8. Guc Kaynagi (Power Supply)

Bilgisayarin calismasi icin gerekli elektrik enerjisini saglayan
donanim bilesenidir. Bilgisayarin igcindeki tum bilesenlere gerekli
voltajlari ve akimlari saglar. Gug¢ kaynaginin dogru calismasi,
sistemin stabilitesi ve performansi acgisindan kritik oneme sahiptir.
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Guc Kaynaginin Gorevleri

Elektrik Enerjisi Saglama: Gug¢ kaynagi, AC (alternatif akim)
elektrigini DC (dogru akim) elektrigine donusturerek bilgisayar
bilesenlerine dagitir.

Volta] Donusumu: Farkli bilesenler farkli voltajlarda calistigi icin
guc kaynagi, 3.3V, 5V, ve 12V gibi cesitli voltaj cikislari saglar.

Guvenlik ve Koruma: Asiri akim, asiri voltaj ve kisa devre gibi
durumlara karsi koruma mekanizmalari ile donatiimistir. Bu,
bilesenlerin hasar gormesini engeller.
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GIRIS BIRIMLERI




Giris Birimleri
Bilgisayara veri girigi yapilan donanim birimleridir.

Kullanicilar sayi, metin, ses, goruntu gibi verileri Giris Birimleri ile
bilgisayar ortamina aktarirlar.

S SEEE NEEEEEEE NEE BEEN S
DR e e
L ol %*\ o5
KLAVYE FARE GAMEPAD
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TARAYICI KAMERA MIKROFON
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1. Klavye
Kullanicilarin bilgisayara yazili komutlar ve veri girmesini saglar.
Alfabetik, numerik tuslar ve fonksiyon tuslari bulunur.
Kablolu veya kablosuz olarak bilgisayara baglanabilir.

Pek cok modelinde Numerik tus takimi vardir. Gunumuzde bu
takimin yer almadigi daha kompakt klavyeler de bulunmaktadir.
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Tus Takimlari

Alfabetik Tuslar: Metin yazmak icin kullandigimiz tus takimidir. Q

Klavyelerde dizilim QWERTY seklinde, F Klavyelerde ise FGGIOD
seklide devam eder.

Sayisal Tuslar: Klavyenin ust kisminda ve Numerik kisimda yer
alirlar. Numerik tuslar kullanmak icin ¢ogu zaman Num Lock
Kilidinin acik olmasi gerekir.

Fonksiyon Tuslari: Klavyenin en ust kisminda yer alan Fl'den
F12'ye kadar numaralandiriimis tuslardir. Bu tuglar, farkli programlar
ve islemler icin kisa yollar saglar.
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Ozel Tuslar
Enter (Girig) Tusu: Genellikle komutlari galistirmak veya bir sonraki
satira gecmek icin kullanilir.
Backspace: Imlecin solundaki karakteri siler.
Delete: Imlecin sagindaki karakteri siler veya secili 6geleri kaldirir.

Tab: Imleci belirli araliklarla saga tasir veya formlar arasinda
gezinme saglar.

Caps Lock: Buyuk harf yazmayi acar/kapatir. Aktif oldugunda harf
tuslari buyuk harfle yazilir.

Esc (Escape). Mevcut islemden veya menuden c¢ikmak igin
kullanilir.
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Kontrol Tuslari

Ctrl (Control): Diger tuslarla kombinasyon halinde kullanilir.
Ornegin, Ctrl+C kopyalama, Ctrl+V vyapistirma komutlari igin
kullanilir.

Alt (Alternate):. Genellikle uygulama kisa vyollari igin kullanilr.
Ornegin, Alt+Tab acik pencereler arasinda gegcis yapmayi saglar.

Shift: Tuslara buyuk harf veya semboller ekler. Ornegin, Shift+A
buyuk A yazar.

Windows Tusu: Windows isletim sisteminde baslat menusunu acar
ve cesitli kisa yol kombinasyonlariyla kullanilabilir (ornegin,
Windows+E Dosya Gezgini'ni acar).
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Islem Tuslar:

PrtScn (Print Screen): Ekranin goruntusunu alir. Genellikle ekran
goruntusu kaydetmek icin kullanilir.

Scroll Lock: Bazi eski programlarda ekran kaydirma iglevini kontrol
eder, modern sistemlerde pek kullaniimaz.

Pause/Break: Cok az kullanilan bir tus olup, bazi programlarda
islemleri durdurmak icin kullanilir.




2. Fare

Ekrandaki imleci hareket ettirmek ve nesnelerle etkilesimde bulunmak
icin kullanilir. Farede genellikle sol ve sag tiklama tuslari ile bir
kaydirma tekerlegi bulunur.
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Teknik Ozellikler

DPI. Farenin hassasiyetini ifade eden bir olcumduar. Bir inglik
hareket sirasinda farenin kac noktay! algilayabildigini gosterir.
Dusuk DPI hassasiyet gerektiren islerde iyi iken, yuksek DPI hizli
reaksiyon gerektiren durumlarda avantajhdir.

Optik Sensor: LED 1s1g1 kullanarak yuzeydeki hareketleri algilar.
Genellikle duzgun ve mat yuzeylerde lyi caligir.

Lazer Sensor. Lazer isigi kullanarak daha fazla hassasiyet ve
yuzey cesitliligi saglar. Cam gibi parlak yuzeylerde bile calisabilir.
Genellikle optik farelere gore daha hassastir.
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3. Diger Giris Birimleri

Mikrofon: Kullanicilarin ses verilerini bilgisayara aktarmasini saglar. Sesli
komutlar, ses kaydi veya goruntultu gorusmelerde kullanilir.

Tarayici (Scanner): Kagit Uzerindeki resim veya metin gibi bilgileri dijital formata
donusturerek bilgisayara aktarir.

Web Kamera (Webcam): Goruntl yakalayip bilgisayara aktararak goruntulu
sohbetler, video kaydi ve diger medya uygulamalarinda kullantilir.

Oyun Kumandalan : Oyun oynamak icin tasarlanmis Ozel giris birimleridir.
Kullanicilarin oyun karakterlerini veya aracglarini kontrol etmelerini saglar.

Dokunmatik Yuzey (Touchpad): Genellikle dizUstl bilgisayarlarda bulunan, fare
islevini yerine getiren bir ylzeydir. Parmagin yuzeyde hareket ettiriimesiyle imleg
kontrol edilir.
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Cikis Birimleri

Bilgisayar ortamindaki verilerin dig dunyaya aktarildigi donanim
birimleridir.

Bilgisayar ortamindaki metin, resim, ses, video gibi veriler Cikis
Birimleri ile bir ¢ikti olarak kullaniciya aktarilirlar.

(] & 8

MONITOR YAZICI HOPARLOR

»

KULAKLIK PROJEKTOR
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1. Monitor

Bilgisayarin gorsel verilerini kullaniciya sunan ekrandir. Islenen metin,
goruntu, grafik ve videolar monitorde gosterilir. Cozunurluk ve boyut
gibi ozellikler, monitorun kalitesini belirler.
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Teknik Ozellikler

Monitorlerin teknik ozellikleri, onlarin performansini, goruntu kalitesini
ve kullanici deneyimini etkileyen temel faktorlerdir. Bir monitorin en
onemli teknik ozellikleri:

Cozunarlak
Ekran Boyutu
Yenileme Hizi
Tepki Suresi

Panel Turu
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Cozunurluk (Resolution)

Monitorde goruntulenen piksellerin sayisini belirler. Yatay ve dikey
piksel sayilari ile ifade edilir (ornegin 1920x1080). Cozundrluk arttikca
goruntu kalitesi ve detaylar da artar.

HD: 1280x720 piksel

Full HD (FHD): 1920x1080 piksel
Quad HD (QHD): 2560x1440 piksel
4K Ultra HD: 3840x2160 piksel
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Ekran Boyutu (Screen Size)

Monitorun koseden koseye olan oOlcusudur, genellikle in¢ cinsinden
ifade edilir (ornegin, 24 in¢, 27 in¢). Daha buyuk ekranlar, genis bir
goruntuleme alani saglar, ancak cozunurluge bagh olarak gorunti
kalitesi degisebilir.

547.8 mm

508.25 mm
Www 9°66¢
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Yenileme Hizi (Refresh Rate)

Monitorun bir saniyede ekrana getirdigi kare sayisini ifade eder ve
Hertz (Hz) birimi ile oOlgulur. Yuksek yenileme hizlari, ozellikle
oyunlarda ve hizli hareket eden goruntulerde daha puruzsuz bir
deneyim saglar.

60 Hz: Standart yenileme hizi.
120 Hz ve 144 Hz: Oyun ve yuksek performansli grafiklerde yaygin.

240 Hz ve ustu: Profesyonel oyun monitorlerinde bulunur.




Tepki Suresi (Response Time)

Monitorun bir pikselin rengini bir digerine degistirme suresidir ve
milisaniye (ms) cinsinden olculur. Dusuk tepki suresi, Ozellikle
oyunlarda ve hizli hareketli sahnelerde bulanikligi azaltir.

1-5 ms: Oyun monitorleri igin ideal.

5-10 ms: Genel kullanim i¢in uygun.
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Panel ve Aydinlatma Turu (1)

Monitorun goruntuleme paneli teknolojisi, renk kalitesini, gorus acgisini
ve tepki suresini etkiler.

LED monitorler, LCD ekranlara arka aydinlatma saglayan bir
teknolojidir. LED, floresan arka aydinlatma kullanan eski LCD
teknolojilerine gore daha enerji verimli, daha ince ve daha parlak
ekranlar saglar.

QLED, LED arka aydinlatma ile birlikte Quantum Dot teknolojisini
kullanan bir panel tarudur. Isigi daha hassas sekilde filtreleyerek
daha parlak, daha zengin renkler ve daha iyi kontrast sunar.

N
@
N
=
[N)
o
)
~




N
@
N
=
[N)
o
)
~

Panel ve Aydinlatma Turu (2)

OLED paneller, her pikselin kendi 1s1gini yayabilmesi 0Ozelligine
sahiptir, bu da bagimsiz olarak acilip kapanabilen piksellerle
mukemmel siyahlar ve yuksek kontrast oranlari saglar.

IPS (In-Plane Switching) paneller, genis gorus acisi ve Iyl renk
dogrulugu saglarken, arka aydinlatmada LED teknolojisi kullanilarak
parlaklik ve enerji verimliligi artirihr. Genellikle profesyonel grafik
tasarimcilar veya genis gorus acisina ihtiya¢g duyan kullanicilar
tarafindan tercih edilir.




Baglanti Noktalari

Monitorun hangi cihazlarla kullanilabilecegini ve hangi baglanti turlerini
destekledigini gosterir.

HDMI: Yuksek ¢cozunurluklu video ve ses iletimi saglar.
DisplayPort: Daha yuksek ¢ozunurluk ve yenileme hizlari sunar.

DVI: Genellikle eski monitorlerde ve bilgisayarlarda kullanilan bir
video baglanti noktasidir.

VGA: Analog sinyal ileten eski bir standarttir.

USB-C: Yeni nesil baglanti standardi,

UUUUUUUUUUUUUUUU

hem video hem de gug¢ aktarimi saglar.
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2. Yazicli

Dijital ortamda olusturulan belgeleri kagida dokmek icin kullanilan
bir aygittir.

T e e N — — S
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3. Hoparlor, Kulaklik

Bilgisayarin isledigi ses verilerini kullaniciya ileten aygittir. Kablolu
veya kablosuz secenekler mevcuttur.

Hoparlor tercin edilirken ihtiyaca gore Cikis Gucu (Watt) ve baglanti
tipine bakilabilir.
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4. Projeksiyon Cihazi

Bilgisayardaki gorsel verileri buyuk bir yuzeye (genellikle bir duvar
veya perde) yansitarak goruntuleyen cihazdir.

Sunumlar ve toplantilar icin siklikla kullanilir.
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Depolama Birimleri

Bilgisayardaki verilerin kalici olarak saklandigi birimlerdir.

Isletim sistemi veya bilgisayardaki uygulamalar gerektiginde bu
birimlerdeki verilere erigebilir, degistirebilir, silebilir veya yeni bilgi
ekleyebilir.

-
<
' \". \r’

USB FLASH HAFIZA KARTI SABIT DISK SABIT DiSK
(HDD) (SSD)

&
e

CD, DVD, BLUERAY HARICI DISK
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1. Sabit Disk Surucusu (HDD)

Bilgisayardaki en blylk depolama birimidir. Isletim sistemi ve tim
programlar burada depolanir.

Manyetik disk teknolojisi kullanarak verileri depolar. Veri, donen
diskler (plakalar) uzerinde manyetik alan ile yazilir ve okunur.

Avantajlari. Buyuk depolama kapasitesi ve
genellikle daha dusuk maliyet.

Dezavantajlari. Mekanik parcalari nedeniyle
daha yavas veri okumalyazma hizlari ve \
dusmelere karsi hassasiyet.
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2. Kati Hal Surucusu (SSD)

Flash bellek teknolojisi kullanarak verileri
depolar. Mekanik pargca icermez, bu da daha
dayanikli olmasini saglar.

Avantajlarr. Hizli veri okuma/yazma hizlari,
daha dusuk guc tuketimi ve daha az isinma.

Dezavantajlari. Genellikle daha pahalidir ve
daha az yazma dongusune sahiptir.

SATA, NVMe, M2., PCle, U.2 qibi turleri
vardir.
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3. Flash Disk-USB Flash

Flash diskler, verileri depolamak ve tasimak
icin kullanilan tasinabilir bellek aygitlaridir.

Genellikle USB arabirimi ile bilgisayarlara
baglanirlar ve hafiza kapasitesi, genellikle
birka¢ gigabayttan (GB) terabayta (TB) kadar
degisir.

Hizli  veri transferi ve dayanikliligr ile
populerdirler; bu sayede dosya yedekleme,

paylasim ve tasinabilirlik acisindan pratik bir
cOzum sunarlar.
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4. Diger Depolama Birimleri

SD Kart (Hafiza Karti1): Dijital cihazlarda veri depolamak I
icin kullanilan taginabilir, kuguk boyutlu bir bellek aygitidir.  —
Genellikle mobil cihazlar ve fotograf makinelerinde
kullanilir.

Bulut Depolama: Verilerin internet Uzerinden uzaktaki
sunucularda saklanmasini saglayarak, herhangi bir
cihazdan erisim imkani sunan bir hizmettir. Veriler, bir web
tarayicisi veya ozel uygulamalarla erisilebilir.

CD/DVD/Blu-Ray: Artik kullanimdan iyice kalkan bir &9
depolama teknolojisidir. Bu disklerin  okunmasi igin Grursgrze
bilgisayarda gerekli surGcunun olmasi gerekir.

N
@
N
=
[N)
o
)
~




