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BAIUm 1 : Nesne Yonelimli Programlama (OOP)

OOP (Nesne Yonelimli Programlama / Object-Oriented Programming), yazilim gelistirmede kullanilan bir programlama
paradigmasidir. Bu yaklasimda, yazilim nesneler (objects) adi verilen yapilarin etrafinda sekillenir. Her nesne, hem veri
(6zellikler / attributes / fields) hem de bu verilere yonelik davranislari (metotlar / functions) bir arada barindirir.

OOP'nin Temel Kavramlari

1. Sinif (Class)
e Nesnelerin sablonudur. Bir nesnenin sahip olmasi gereken 6zellikleri ve metotlari tanimlar.
e Ornek: Araba sinifi (renk, hiz, calistir())
2. Nesne (Object)
e Siniftan turetilmis gergek bir varliktir.
e Ornek: arabal = new Araba();
3. Kalum (Inheritance)
e Bir sinifin, bagka bir sinifin 6zelliklerini ve metotlarini devralabilmesidir.
e Ornek: SporAraba sinifi, Araba sinifindan tiireyebilir.
4. Kapsiilleme (Encapsulation)
e Verilerin dogrudan erisilmesini engellemek ve sadece kontrolli sekilde erisilmesini saglamaktir.
e Ornek: private degiskenler ve public getter/setter metotlari.
5. Cok Bigimlilik (Polymorphism)
e Ayniisimdeki metotlarin farkli sekillerde galisabilmesidir.
e Ornek: Araba sinifindaki HareketEt() metodu, farkli alt siniflarda farkli sekilde davranabilir.
6. Soyutlama (Abstraction)
e Karmasik sistemlerin sadece gerekli yonlerini gosterip, detaylari gizlemektir.
e Ornek: Kullanici sadece Calistir() metodunu ¢agirir ama motorun nasil calistigini bilmek zorunda degildir.

OOP'nin Avantajlari

e Kodun yeniden kullanilabilirligi

e  Bakimin kolaylagmasi

e Daha az hata ve daha yiiksek gtivenlik

o Gergek diinya modellemesine uygunluk
e Blylk projelerin yonetimini kolaylastirir

C#t Dilinde Bir Sinif Nasil Yaratilir?

C# Dilinde bir sinif yaratmak icin Class anahtar kelimesi kullanilir. Araba isminde bir sinif yaratalim ve renk adinda bir
degiskene sahip olsun:

class Araba
{

public string Renk;
}

Bir sinifin igerisinde bir degisken tanittigimizda buna bir Alan (field, attribute) deriz.



C# Dilinde bir Siniftan Nesne Nasil Yaratilir?

Yukarida bahsettigimiz gibi, nesneler siniflardan yaratilirlar. Araba sinifimizdan yeni bir nesne yaratalim. Bunun i¢in new
anahtar kelimesi kullanilir:

Araba araba = new Araba();
araba.Renk = “Mavi”;

Bir sinifin Alanlarina (6zelliklerine) erismek igin (.) notasyonu kullanilir. Nesne adindan sonra nokta (.) yazilip sonra ilgili
ozellige erisilebilir.

Bir siniftan birden fazla nesne yaratilabilir.

Araba arabal = new Araba();
Araba araba2 = new Araba();

arabal.Renk = “Beyaz”;
araba2.Renk = “Siyah”;

Siniflarin Elemanlari (Members) Nelerdir?

C# Dilinde siniflarin Elemanlari olarak ifade ettigimiz 2 yapi vardir. Biri yukarida gordiigimiiz Alanlar (field) , digeri ise
Metotlardir.

Alanlar, bir sinifin 6zelliklerini ifade eder. Renk, boy, hiz vb. Her biri sinifin altinda bir degisken olarak tanimlanirlar.

Metotlar ise siniflarin yapabildigi eylemleri ifade ederler. BilgileriEkranaYaz, ilerle, Dur vb.

Ornek :

class Ogrenci {
public string Adi;
public string Soyadi;

public int Numarasi;

public void BilgileriEkranaYaz() {
Console.WriteLine(“Adi Soyadi: “+ Adi +” “ + Soyadi);

Console.WriteLine(“Numara: “+ Numarasi);

}

public static void Main() {
Ogrenci ogr = new Ogrenci();
ogr.Adi = “Mehmet”;
ogr.Soyadi = “Yilmaz”;
ogr.Numarasi = 2025001,
ogr.BilgleriEkranaYaz();




Erisim Denetleyicisi Nedir ve Ne ise Yararlar?

Erisim Denetleyicileri (Access Modifiers) bir sinifin ya da sinif elemaninin (alan veya metot) erisilebilme (goriilebilme)
seviyesini ayarlamaya yarayan kelimelerdir.

C# dilinde asagidaki erisim denetleyicileri kullanilir:

public Kod tiim diger siniflardan erisilebilir.

private Kod sadece sinifin kendi igerisinden erisilebilir. Diger siniflara kapahdir.

protected Kod sadece sinifin kendi igerisinden veya bu siniftan tiiretilmis baska siniftan (bkz:kalitim) erisilebilir.
internal Kod sadece ayni projeden (assembly) erisilebilir.

Insa Edici Metotlar (Constructors) Nedir?

insa edici metotlar nesneleri yaratirken kullanilan 6zel metotlardir. Nesneler yaratilirken bu metotlar otomatik olarak
cahistirtlirlar. Nesnenin 6zelliklerine baslangic degerleri atamak veya nesnenin ilk durumu ayarlamak igin kullanilirlar.

class Araba

{
public string Renk;
public Araba() {

Renk = “Mavi”;

}

}

insa edici metodun ismi sinif ismi ile ayni olmali ve herhangi bir geri déns tipi (int, string, void) yazilmamalidir.

C# Dilinde Kalitim islemleri Nasil Yapilr?

Kalitimin bir siniftan baska siniflar tiiretmek oldugunu yukarida yazmistik. Bu islem ile Ana Siniftaki (Parent) tim o6zellik ve
metotlar alt sinifa (cocuk — child) aktarilir. C# dilinde bir siniftan baska bir sinif tiiretmek igin iki nokta Gst Uste simgesi (:)
kullanilr.

class Personel {
public string AdiSoyadi;
public decimal Maas;

}

class SatisTemsilcisi : Personel {

public string Sube;

Bir Sinifi Kalitima Kapatmak MUmkin mu?

C# Dilinde bir siniftan baska alt siniflar tiiretilmesin istiyorsan sinifi yaratirken sealed anahtar kelimesi kullanilir. Asagidaki
kod hata verecektir ¢linkli Personel sinifindan bir alt sinif tiretilemez.

sealed class Personel { //... }

class Muhasebe : Personel { //... }




BOIUm 2: Listeler

C# dilinde Liste (List), koleksiyonlar (collections) kategorisinde yer alan ve dinamik boyutlu, generic bir veri yapisidir.
System.Collections.Generic isim uzayinda yer alir ve bircok 6geyle calismayi kolaylastirir.

C#t Dilinde Liste Nedir?

e List<T> sinifi, ayni tiirdeki (T) verileri sirali olarak tutan, eleman sayisi ihtiyac¢ oldukga artabilen veya azaltilabilen bir

yapidir.
e Dizi (Array) gibi calisir ama boyutu dinamik olarak degistirilebilir.
e Generic bir yapidir: Yani tip bagimhdir (List<int>, List<string>, List<Araba> gibi).

Ne ise Yarar?

e Cok sayida ayni tiirde veriyi saklamak i¢in kullanilr.

e Eleman eklemek, silmek, aramak gibi islemleri kolaylastirir.
e Dongiilerle kolayca erisilebilir.

e icindeki 6geleri siralayabilir, filtreleyebilir, donistirebilirsin.

Liste Nasil yaratilir ve Nasil Eleman Eklenir?

C# Dilinde yeni bir liste yaratmak i¢in new anahtar kelimesi kullanilir. Hangi tipte liste olacagini belirtmek igin sivri
parantezler (<, >) kullanilir. Listeye tek bir eleman eklemek i¢in Add komutu, baska bir koleksiyonu eklemek igin de

AddRange komutu kullanihr.

List<string> meyveler = new List<string>();
// Eleman ekleme

meyveler.Add("EIma");
meyveler.Add("Armut");
meyveler.Add("Muz");

string[] meyveSepeti = {“Karpuz”, “Uziim”};

meyveler. AddRange(mevceSepeti);

Liste Elemanlari ve Donguler

Liste elemanlarina erismek icin koseli parantezler ve indisler ( [x] ) kullanilir. Bir dongti ile tiim elemanlara erismek
istendiginde, normal for dongisi veya foreach donglisi kullanilabilir.

// Elemanlari yazdirma (1)

for (int i = 0; i < meyveler.length; i++)
Console.WriteLine( meyvelerl[i] );

// Elemanlari yazdirma (2)

foreach (string meyve in meyveler)

Console.WriteLine(meyve);




Sik Kullanilan Liste Metotlari ve Ozellikleri

Metot Aciklama

Add(item) Listeye eleman ekler
Remove(item) Belirtilen elemani siler
RemoveAt(index) Belirtilen indisteki elemani siler
Insert(index, item) Belirtilen konuma eleman ekler
Clear() Tim elemanlari siler
Contains(item) Eleman var mi diye kontrol eder
Count Eleman sayisini doner

Sort() Siralama yapar

Reverse() Elemanlarin sirasini ters gevirir

Daha Once Kullandigimiz Diziler ile Liste Arasindaki Farklar Nelerdir?

Ozellik Dizi (Array) Liste (List<T>)

Boyut Sabit Dinamik

Eleman Ekleme Mimkiin degil (yeniden tanimlama gerekir) Add() ile kolayca yapihr
Fonksiyonellik Sinirli Genis fonksiyon yelpazesi

Tip Guvenligi Var Var (generic yapi)



Bolim 3: LINQ

Language Integrated Query ‘nin kisaltmasi olan Ling, C# dili ile koleksiyonlar tGzerinde kolayca sorgulamalar yapmamizi
saglayan bir kiitiiphanedir. Sayl metin gibi temel tiplerin disinda karmasik nesnelerden olusan listelerde bile kolayca sorgu,
hesaplama ve gruplama gibi islemleri yapabiliriz.

Ling Kullanmanin Avantajlari Nelerdir?

e Kolay Okunabilirlik ve Yazilabilirlik: LINQ, SQL benzeri bir s6z dizimi kullanarak kodun daha anlasilir ve okunabilir
olmasini saglar.

e Tip Giivenligi: Derleme zamaninda hata kontroll yaparak glivenli kod yazilmasini saglar.
e Daha Az Kod Yazimi: Geleneksel dongiiler ve kosullar yerine daha kisa ve etkili sorgular yazmaniza olanak tanir.
e Performans Artisi: LINQ, optimize edilmis sorgular sayesinde veri islemlerini daha hizli gerceklestirebilir.

e Veri Kaynagi Bagimsizhigi: Ayni sorgu yapisini kullanarak farkli veri kaynaklari Gzerinde islem yapabilirsiniz (veritabani,
koleksiyonlar, XML, JSON vb.).

o Bakim Kolayhgi: LINQ ile yazilmis kodlar daha modiiler ve diizenli oldugu icin bakim ve gelistirme siiregleri daha
kolaydir.

Ling ile Veri Filtreleme Nasil Yapilir?

LINQ ile veri filtreleme, belirli kosullara uyan verileri segmek icin kullanilir. Bunun i¢in Where yontemi kullanilir

int[] numbers = { 10, 20, 30, 40, 50, 60 };

// 30'dan biiyiik olanlari filtrele

var filteredNumbers = numbers.Where(x => x > 30);
foreach (var num in filteredNumbers)

Console.WriteLine(num);

Nesne listeleri ile de sorgulama yapilabilir. Ornek:

class Person List<Person> people = new List<Person>
{ {
public string Name { get; set; } new Person { Name = "Ali", Age = 25},
public int Age { get; set; } new Person { Name = "Ayse", Age =30},
} new Person { Name = "Mehmet", Age =35}
1

// 30 yasindan biyuk olanlari filtrele
var adults = people.Where(x => x.Age > 30);

foreach (var person in adults)
Console.WriteLine(person.Name);




Ling ile Siralama Nasil Yapilir?

LINQ ile siralama, verileri belirli bir kritere gore siralamak igin kullanilir. Bunun i¢in kullanilan metotlar sunladir:

e OrderBy — Artan Siralama,

e OrderByDescending — Azalan Siralama,

e ThenBy — Sonraki Siralama (artan)

e ThenByDescending — Sonraki Siralama (azalan()
Ornek:

int[] numbers = { 50, 10, 40, 20, 30 };

// Kiictikten bliyiige siralama

var sortedNumbers = numbers.OrderBy(n => n);
foreach (var num in sortedNumbers)

Console.WriteLine(num);

Nesne listeleri ile de siralama yapilabilir. Ornek:

class Person List<Person> people = new List<Person>
{ {
public string Name { get; set; } new Person { Name = "Ali", Age =25},
public int Age { get; set; } new Person { Name = "Ayse", Age =30},
} new Person { Name = "Mehmet", Age =35}
1

// Yasa gore blylkten kigtge dogru sirala
var adults = people.OrderByDescending(x => x.Age);

foreach (var person in adults)
Console.WriteLine(person.Name);

Sik Kullanilan Ling Metotlari Nelerdir?

e Eleman Se¢me Metotlari
o First(): ilk 6geyi getirir.
o FirstOrDefault(): ilk 68eyi getirir, yoksa varsayilan degeri déndriir.
o Last(): Son 6geyi getirir.
o ElementAt(): Belirtilen indeksdeki 6geyi getirir.
e Sayisal islemler
o Count(): Eleman sayisini dondrr.
o Sum(): Sayisal degerlerin toplamini hesaplar.
o Average(): Sayisal degerlerin ortalamasini hesaplar.
o Max(): En buyik degeri dondurr.
o Min(): En klguk degeri dondirdr.
e Veri Donlistiirme Metotlari
o Tolist(): Veriyi listeye donustirdar.
o ToArray(): Veriyi diziye dontsturar.
o ToDictionary(): Veriyi sozlige donustlrdr.



Ornek:

using System;
using System.Ling;
class Program
{
static void Main()
{
int[] numbers = { 10, 20, 30, 40, 50 };
// Sayisal islemler
int totalSum = numbers.Sum(); // Toplam
double average = numbers.Average(); // Ortalama
int maxNumber = numbers.Max(); // En bliyiik sayi
int minNumber = numbers.Min(); // En kiigiik sayi
int count = numbers.Count(); // Eleman sayisi
// Sonuglari ekrana yazdirma
Console.WriteLine("Toplam: " + totalSum);
Console.WriteLine("Ortalama: " + average);
Console.WriteLine("En biiyiik sayi: " + maxNumber);
Console.WriteLine("En kiigiik sayi: "+ minNumber);
Console.WriteLine("Eleman sayisi: " +count);
}
}




BAlUm 4: Tarih islemleri, Metinsel ve Sayisal islemler

C# Dilinde Tarih ve Zaman islemlerini Nasil Yapariz?

C# dilinde tarih ve zaman isleri icin DateTime ve TimeSpan yapilari kullanilir. Bunlar sayesinde Tarih ve Saat degiskenleri
olusturabilir, bu degerler arasinda islemler yapabilir, tarih ve saatler arasindaki farklari bulup bunlari tarihsel birimlere
(glin, dakika vb) donstiirebiliriz.

Su anki Tarihi Almak

DateTime bugun = DateTime.Today; // Yerel tarih

DateTime simdi = DateTime.Now; // Yerel tarih ve saat

Belirli Bir Tarihi Olusturmak

DateTime customDatel = new DateTime(2025, 6, 10, 15, 34, 0); // 10 Haziran 2025, 15:34:00

Datetime customDate2 = DateTime.Parse(“10.06.2025 15:34:00”); // 10 Haziran 2025, 15:34:00

Tarih Bilesenlerine Erismek

DateTime customDatel = new DateTime(2025, 6, 10, 15, 34, 0); // 10 Haziran 2025, 15:34:00
Console.WriteLine("Yil: " + now.Year); // 2025
Console.WriteLine("Ay: " + now.Month); //6
Console.WriteLine("Giin: " + now.Day); // 10
Console.WriteLine("Saat: " + now.Hour); //15
Console.WriteLine("Dakika: " + now.Minute); // 34
Console.WriteLine("Saniye: " + now.Second); //0

Tarih Formatlama

Standart tarih ve saat formatlari igin ToString() metoduna d,D,t veya T harflerinden birini yazmak yeterlidir.

DateTime tarih = new DateTime(2025, 6, 10, 15, 34, 0); // 10 Haziran 2025, 15:34:00
Console.WriteLine(tarih.ToString("d")); // 10.06.2025 (Kisa tarih formati)
Console.WritelLine(tarih.ToString("D")); // 10 Haziran 2025 Sali (Uzun tarih formati)
Console.WritelLine(tarih.ToString("t")); // 15:46 (Kisa saat formati)

Console.WriteLine(tarih.ToString("T")); // 15:46:30 (Uzun saat formati)




Ozel tarih ve saat formatlari icin yine ToString() metodu kullanilir. Bu kez istedigimiz tiim alanlari tek tek belirtiriz.
Asagidaki cesitli ornekleri bulabilirsiniz.

DateTime tarih = new DateTime(2025, 6, 10, 15, 34, 0); // 10 Haziran 2025, 15:34:00
Console.WriteLine(tarih.ToString("dd/MM/yyyy"));  // 10/06/2025 (Gln/Ay/Yil)
Console.WriteLine(tarih.ToString("MM-dd-yyyy"));  // 06-10-2025 (Ay-Giin-Yil)
Console.WriteLine(tarih.ToString("yyyy.MM.dd HH:mm")); // 2025.06.10 15:46 (Tarih ve saat)
Console.WriteLine(tarih.ToString("dd MMM yyyy"));  // 10 Haz 2025 (Ay ismi ile)
Console.WriteLine(tarih.ToString("dddd, dd MMMM yyyy"));// Sal, 10 Haziran 2025 (Tam tarih)
Console.WriteLine(tarih.ToString("HH:mm:ss")); // 15:46:30 (Sadece saat, 24 Saat formati)

Console.WriteLine(tarih.ToString("hh:mm tt")); // 03:46 PM (12 saat formati)

TimeSpan Yapisi Nedir?

iki tarih degeri arasindaki farkl bulmak icin kullandigimiz yapidir. iki tarih arasindaki fark hesaplanir ve bu sonug bir
TimeSpan degeri verir. Bu degeri farkli tarih birimlerine kolayca gevirebiliriz.

DateTime startDate = new DateTime(2025, 6, 1);

DateTime endDate = new DateTime(2025, 6, 10);

TimeSpan difference = endDate - startDate; // iki tarih arasindaki fark
Console.WriteLine("Toplam Giin: " + difference.TotalDays); // iki tarih arasindaki giin sayisi
Console.WriteLine("Toplam Saat: " + difference.TotalHours); // iki tarih arasindaki saat sayisi
Console.WriteLine("Toplam Dakika: " + difference.TotalMinutes); // iki tarih arasindaki dakika sayisi

TimeSpan ile Kendimiz Belirli Bir Stre Olusturabilir miyiz?

Evet, TimeSpan ile iki tarih arasindaki farki bulup saklayabildigimiz gibi, kendimiz de istedigimiz kadar bir siireyi
olusturabiliriz.

TimeSpan sure = new TimeSpan(2, 30, 0); // 2 saat 30 dakika

Console.Writeline(sure);

Tarih Degerlerini Nasil Karsilastiririz?

iki tarihi tipki sayisal degerleri karsilastirdigimiz gibi karsilastirabiliriz. Bunun icin <,>, <=, >= karsilastirma operatérlerini
kullanabiliriz.

DateTime tarih1 = new DateTime(2025, 6, 10);
DateTime tarih2 = new DateTime(2025, 6, 15);
if (tarih1 < tarih)  Console.WriteLine("tarih1, tarih2 ‘den énce.");

if (tarih1 > tarih)  Console.WriteLine("tarih1, tarih2 ‘den sonra.");




Tarihe Gun, Saat, Dakika Ekleme

Bir tarih degerine giin, saat gibi degerlerini ekleyip yeni tarih degerleri olusturabiliriz. Bunun i¢in AddDays(), AddHours()
gibi ilgili komutlar kullanilir. Asagidaki 6rnekte bunlari bulabilirsiniz.

DateTime customDate = new DateTime(2025,6,10 15:34:00);
// Farkli siireleri ekleyelim
DateTime futureDatel = customDate.AddYears(2); // 2 yil ekleme
DateTime futureDate2 = customDate.AddMonths(3); // 3 ay ekleme
DateTime futureDate3 = customDate.AddDays(10); // 10 giin ekleme
DateTime futureDate4 = customDate.AddHours(5); // 5 saat ekleme
DateTime futureDate5 = customDate.AddMinutes(30); // 30 dakika ekleme
DateTime futureDate6 = customDate.AddSeconds(45); // 45 saniye ekleme

Console.WriteLine("Tarih " + customDate);
Console.WriteLine("2 yil sonrasi: " + futureDatel);
Console.WriteLine("3 ay sonrasi: " + futureDate2);
Console.WriteLine("10 giin sonrasi: " + futureDate3);
Console.WriteLine("5 saat sonrasi: " + futureDate4);

Console.WriteLine("30 dakika sonrasi: " + futureDate5);

Console.WritelLine("45 saniye sonrasi: " + futureDate6);

C# Dilinde En sik Kullanilan Matematiksel Fonksiyonlar Nelerdir?

Mutlak deger

‘ Console.WriteLine("Math.Abs(-5): " + Math.Abs(-5)); //5

Yuvarlama islemleri

// Yukari yuvarlama

Console.WriteLine("Math.Ceiling(4.3): " + Math.Ceiling(4.3)); //5

// Asadi yuvarlama

Console.WriteLine("Math.Floor(4.9): " + Math.Floor(4.9)); /4

// Yuvarlama - Varsayilan (En yakin tam sayiya)

Console.WriteLine("Math.Round(4.5): " + Math.Round(4.5)); // 4 (En yakin cift sayiya yuvarlar)
Console.WriteLine("Math.Round(4.6): " + Math.Round(4.6)); //5

Console.WriteLine("Math.Round(4.567, 2): " + Math.Round(4.567, 2));  //4.57

Buyuk/Kuglk deger

Console.WriteLine("Math.Max(10, 20): " + Math.Max(10, 20)); // 20
Console.WriteLine("Math.Min(10, 20): " + Math.Min(10, 20)); // 10




Kuvvet ve karekok

Console.WriteLine("Math.Pow(2, 3): " + Math.Pow(2, 3)); //8(243)
Console.WriteLine("Math.Sqrt(16): " + Math.Sqrt(16)); // 4 (V16)

Trigonometrik fonksiyonlar (Radyan cinsinden)

Console.WriteLine("Math.Sin(Math.Pl / 2): " + Math.Sin(Math.Pl /2));  // 1 (Sin 90°)
Console.WriteLine("Math.Cos(0): " + Math.Cos(0)); // 1 (Cos 0°)

Console.WriteLine("Math.Tan(Math.Pl / 4): " + Math.Tan(Math.Pl / 4)); // 1 (Tan 45°)

Logaritma ve Ustel fonksiyonlar

Console.WriteLine("Math.Log(10): " + Math.Log(10)); // 2.302585 (Dogal logaritma)
Console.WriteLine("Math.Log10(100): " + Math.Log10(100)); // 2 (10 tabaninda logaritma)
Console.WriteLine("Math.Exp(1): " + Math.Exp(1)); //2.718281 (e”1)

C# Dilinde Sik Kullanilan Metinsel Fonksiyonlar Nelerdir?

Metnin uzunlugu

string text = "Merhaba Diinya!";

Console.WriteLine("text.Length: " + text.Length); // 14

Buyuk/kiguk harfe gcevirme

string text = "Merhaba Diinya!";

Console.WriteLine("text. ToUpper(): " + text. ToUpper()); // MERHABA DUNYA!

Console.WriteLine("text. ToLower(): " + text.ToLower()); // merhaba diinya!

Bosluklari temizleme

string textWithSpaces =" Merhaba ";

Console.WriteLine("textWithSpaces.Trim(): " + textWithSpaces.Trim()); // "Merhaba"
Console.WriteLine("textWithSpaces.TrimStart(): " + textWithSpaces. TrimStart()); // "Merhaba "
Console.WriteLine("textWithSpaces.TrimEnd(): " + textWithSpaces.TrimEnd()); //" Merhaba"

Belirli bir bolimu alma

Console.WriteLine("text.Substring(8): " + text.Substring(8)); // "Diinya!"

Console.WritelLine("text.Substring(8, 5): " + text.Substring(8, 5)); // "Diinya"

Metin icinde degistirme

Console.WriteLine("text.Replace(\"Diinya\", \"Evren\"): " + text.Replace("Diinya", "Evren")); // "Merhaba Evren!"




Metni belirli bir ayrag ile bélme

string fruits = "ElIma,Armut,Muz";

string[] fruitArray = fruits.Split(",');

Console.WriteLine("fruitArray[0]: " + fruitArray[0]); // "Elma"
Console.WriteLine("fruitArray[1]: " + fruitArray[1]); // "Armut"
Console.WriteLine("fruitArray[2]: " + fruitArray[2]); // "Muz"
Metnin belirli bir karakter icerip icermedigini kontrol etme
Console.WriteLine("text.Contains(\"Diinya\"): " + text.Contains("Diinya")); // True
Metnin belirli bir degerle baslayip bitip bitmedigini kontrol etme
Console.WriteLine("text.StartsWith(\"Mer\"): " + text.StartsWith("Mer")); // True
Console.WriteLine("text.EndsWith(\"I\"): " + text.EndsWith("!")); // True
Belirli bir karakterin indeksini bulma
Console.WriteLine("text.IndexOf(\"a\"): " + text.IndexOf("a")); /4
Console.WriteLine("text.LastIndexOf(\"a\"): " + text.LastIindexOf("a")); // 10
Metni belirli uzunlukta doldurma
Console.WriteLine("\"123\".PadLeft(6, '0'): " + "123".PadLeft(6, '0')); // "000123"
Console.WriteLine("\"123\".PadRight(6, 'x'): " + "123".PadRight(6, 'x')); // "123xxx"




BSlim 5: Dosya ve Klasor islemler

C# ile bilgisayarin dosya sistemine erisebilir, dosya ve klasor islemleri yapabilirsiniz. Dosya ve klasor yaratma, silme gibi
isletim sistemi komutlarini ¢alistirabileceginiz gibi dosya okuma ve yazma islemleri ile depolama birimleri tizerinde de
islemler yapabilirsiniz.

Bunlar igin System.lO uzayina referans vermeniz yeterli olacaktir. Sonraki islemler icin Directory ve File siniflarini
kullanacagiz.

Klasor islemleri

e Directory.CreateDirectory(path) = Yeni bir klasér olusturur.

e Directory.Delete(path, recursive: true/false) - Klasor siler (recursive=true ise alt klasérleriyle birlikte).
e Directory.Exists(path) = Klasériin var olup olmadigini kontrol eder.

e Directory.GetFiles(path) - Klasérdeki dosyalari listeler.

o Directory.GetDirectories(path) - Klasordeki alt klasorleri listeler.

e Directory.Move(sourcePath, destPath) = Klasori tasir.

e Directory.GetParent(path) - Klasérin Ust dizinini dondurdr.

e Directory.GetCurrentDirectory() = Gegerli ¢galisma dizinini dondurdr.

Ornek:
string folderPath = "C:\TestFolder"; // Kontrol edilecek klasér yolu
// Klasér var mi kontrol et
if (Directory.Exists(folderPath))
{
Console.WriteLine("Klasér bulundu: " + folderPath);
Console.WriteLine("lgcindeki dosyalar:");
// Dosyalari al ve ekranda listele
string[] files = Directory.GetFiles(folderPath);
foreach (string file in files)
{
Console.WriteLine(Path.GetFileName(file)); // Dosya adini yazdir
}
}
else
{
Console.WriteLine("Klasér bulunamadi: + folderPath");
}




Dosya islemleri

e File.Create(path) = Yeni bir dosya olusturur.

e File.Delete(path) - Dosyayi siler.

e  File.Exists(path) = Dosyanin var olup olmadigini kontrol eder.

e File.Copy(source, destination, overwrite: true/false) - Dosyayi baska bir konuma kopyalar.
e File.Move(source, destination) - Dosyay! tasir.

e File.ReadAllText(path) - Dosyanin igcerigini okur.

e File.WriteAllText(path, content) - Dosyaya metin yazar (eski icerik silinir).

e File.AppendAllText(path, content) - Dosyanin sonuna metin ekler.

e File.ReadAllLines(path) - Dosyayi satir satir okur (dizi olarak déndriir).

e File.WriteAllLines(path, lines) - Dosyaya satir satir yazma islemi yapar.

Ornek :

string filePath = "ogrenci.txt"; // Dosya adi ve yolu

// Odrenci bilgileri

string ad = "Ali Yilmaz";
intyas =21;

string ogrenciNo = "2023001";

// Dosyaya yazilacak icerik

string icerik = "Ogrenci Bilgileri:" + Environment.NewLine +
------------------ "+ Environment.NewlLine +
"Ad: " + ad + Environment.NewLine +

"Yas: " + yas + Environment.NewlLine +

"Ogrenci Numarasi: " + ogrenciNo;

// Dosyaya yazma islemi

File.WriteAllText(filePath, icerik);

Console.WriteLine("Dosya olusturuldu ve bilgiler yazildi:“ + filePath);




