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BIRINCI BOLUM: VISUAL C# iLE TEMEL iSLEMLER

1. Visual Studio Programi

Visual Studio, C# ile Windows uygulamalar1 gelistirmek i¢in kullanilan gii¢lii bir Entegre Gelistirme Ortamudir (IDE).

Visual Studio, Microsoft’un resmi web sitesi iizerinden iicretsiz olarak indirilebilir. Ogrenciler icin Visual Studio
Community srimi yeterlidir.

Indirme adresi:
https://visualstudio.microsoft.com

Indirme sirasinda isletim sistemine uygun siiriim segilmeli ve kurulum asamasinda .NET Desktop Development is
yiikii mutlaka isaretlenmelidir.

Visual Studio’nun sundugu temel 6zellikler sunlardir:
o Kod yazma ve derleme
e Hata ayiklama (Debug)
e Gorsel arayiiz tasarimi (Form Designer)
Arayiizde sik kullanilan boliimler:
e Solution Explorer: Projedeki dosyalar1 ve siniflar1 gosterir

e Properties Window: Secilen nesnenin 6zelliklerini diizenlemek igin kullanilir (F4)
e ToolBox: Surikle-birak ile kullanilan kontrolleri igerir

2. Gérsel Programlama ile ilgili Temel Bilgiler

Gorsel programlama, kullanici arayiiziiniin siiriikle-birak yontemiyle olusturuldugu ve olay (event) tabanli ¢aligilan
programlama yaklasimidir.

Temel kavramlar:
o Property (Ozellik): Nesnenin gériiniimiinii veya davranisim belirler

e Event (Olay): Kullanicinin yaptig1 islemler sonucunda tetiklenir
e Method (Metot): Belirli bir isi yapan kod bloklaridir
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3. Form ve Ozellikleri

Form, Windows Forms uygulamasinin ana penceresidir.

Sik kullanilan form 6zellikleri:

o Text
e BackColor
e Sijze

e StartPosition
o FormBorderStyle
e MaximizeBox

Sik kullanilan olaylar:
e Load
e Click

e FormClosing

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

{
this.Text = "OJrenci Kayit Uygulamasi";
this.StartPosition = FormStartPosition.CenterScreen;

}

Yeni Bir Form Agcmak

Bir Windows Forms uygulamasinda birden fazla form kullanilabilir. Yeni bir form agmak i¢in 6nce projeye yeni bir
Form eklenir (Add — Windows Form). Daha sonra bir form {izerinden diger form nesnesi olusturularak gosterilir.

Yeni formu agmak i¢in en sik kullanilan yontemler sunlardir:

e Show(): Formu modeless (arka plandaki form agik kalir) olarak agar.
e ShowDialog(): Formu modal (diger formlar kilitlenir) olarak acar.

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

Form2 frm = new Form2 () ;
frm.Show () ;

Modal Form Agma:

private void button2 Click(object sender, EventArgs e)

{

Form2 frm = new Form?2 () ;
frm.ShowDialog () ;

Formun baslangi¢ pozisyonunu degistirme:

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

{
this.Text = "OJrenci Kayit Uygulamasi";
this.StartPosition = FormStartPosition.CenterScreen;




4. En Cok Kullanilan Bilesenler

4.1 Label

Kullaniciya bilgi gostermek igin kullanilir.
Sik kullanilan 6zellikler:

Text: Label tizerinde gosterilecek yaziy1 belirtir.

ForeColor: Yazinin rengini belirler.

BackColor: Label’in arka plan rengini ayarlar.

Font: Yazi tipi, boyutu ve stilini belirler.

AutoSize: Yazinin uzunluguna gore Label’in otomatik boyutlanmasini saglar.
Visible: Label’in goriiniir veya gizli olmasini belirler.

TextAlign: Yazinin Label igindeki hizalamasini ayarlar.

labell.Text = "Ad Soyad:";

labell.ForeColor = Color.Blue;

labell.BackColor = Color.LightYellow;

labell.Font = new Font ("Arial", 12, FontStyle.Bold);
labell.TextAlign = ContentAlignment.Middleleft;

4.2 TextBox

Kullanicidan veri almak i¢in kullanilir.

Sik kullanilan 6zellikler:

Text: TextBox iginde yer alan metni tutar. Kullanicinin girdigi veya program tarafindan atanan degerdir.

MaxLength: Kullanicinin girebilecegi maksimum karakter sayisini belirler.

ReadOnly: TextBox’in sadece okunabilir olmasini saglar. Kullanict metni degistiremez ancak se¢ip kopyalayabilir.

PasswordChar: Girilen karakterlerin yerine gosterilecek sembolii belirler. Sifre girisleri i¢in kullanilir.

Multiline: TextBox’in birden fazla satirdan olusmasini saglar. A¢iklama veya uzun metinler i¢in kullanilir.

Enabled: TextBox’in aktif veya pasif olmasini belirler. Pasif oldugunda kullanic1 etkilesimi olmaz.

TextAlign: Metnin TextBox i¢indeki hizalamasini ayarlar (Left, Center, Right).

textBoxl.Text = “Merhaba Diunya!”;
textBoxl.MaxLength = 20;
textBoxl.ReadOnly = false;
textBoxl.PasswordChar = '*';

Metin kutusuna girilen degeri kontrol etme:

if (string.IsNullOrWhiteSpace (textBoxl.Text))

{
MessageBox.Show ("Bu alan bos birakilamaz");
textBox1l.Focus () ;
return;




4.3 Button

Kullanicinin bir iglemi baglatmasini saglar.

Sik kullanilan 6zellikler:

Text: Buton iizerinde goriinen yaziyi belirler.

Enabled: Butonun aktif veya pasif olmasini saglar.

BackColor: Butonun arka plan rengini belirler.

ForeColor: Buton iizerindeki yazinin rengini belirler.

FlatStyle: Butonun diiz veya klasik goriiniimde olmasini saglar.
Width / Height: Butonun genislik ve yiikseklik degerlerini belirler.

Visible: Butonun gorinir veya gizli olmasini saglar.

buttonl.Text = "Kaydet";
buttonl.BackColor = Color.LightGreen;
buttonl.FlatStyle FlatStyle.Flat;

Butona basilmasi:

private void buttonl Click (object sender, EventArgs

{

MessageBox.Show ("Butona tiklandi");

}

4.4 CheckBox

Birden fazla secenegin se¢ilmesine olanak tanir.
Sik kullanilan 6zellikler:

Text: CheckBox yaninda gosterilecek agiklama yazisini belirler.

Checked: CheckBox’1n segili olup olmadigimi belirtir.

Enabled: CheckBox’1n aktif veya pasif olmasini belirler.
Visible: CheckBox’1n gériiniir olup olmadigini belirler.
CheckAlign: Onay kutusunun metne gore hizalanmasini ayarlar.
Olaylar:

e CheckedChanged

checkBox1l.Text = "Biltene abone ol";
checkBoxl.Checked = true;




4.5 ListBox

Listeleme ve se¢im islemleri i¢in kullanilir.
Sik kullanilan 6zellikler:
Items: ListBox igerisinde yer alan 6geleri tutar.
Selectedltem: Kullanici tarafindan segilen 6geyi verir.
SelectedIndex: Secili 6genin listedeki sira numarasini belirtir.
DataSource: ListBox’a bir veri kaynag1 baglamak i¢in kullanilir.
DisplayMember: Nesne listelerinde ekranda gosterilecek alani belirtir.
ValueMember: Segilen dgeye ait arka planda kullanilacak degeri belirler.
SelectionMode: Tekli veya ¢oklu se¢im yapilmasini saglar.
Olaylar:

e SelectedindexChanged

Eleman Ekleme

listBoxl.Items.Add ("Ankara")
listBoxl.Items.Add ("Istanbul");

Elemanlari Silme

ListBoxl.Items.Clear();

Nesne ile ListBox Kullanimi

class Ogrenci

{
public string AdiSoyadi { get; set; }
public string Telefon { get; set; }

}

List<Ogrenci> ogrenciler = new List<Ogrenci> () ;
ogrenciler.Add (new Ogrenci { AdiSoyadi = "Ali Veli",
listBoxl.DataSource = ogrenciler;

listBoxl.DisplayMember = "AdiSoyadi";

Telefon = "555"

)




4.6 PictureBox (Image Kontrol()

PictureBox, forma resim eklemek ve gdstermek icin kullanilir.
Sik kullanilan 6zellikler:
Image: Gosterilecek resim dosyasini belirler.

SizeMode: PictureBox kontroliinde resmin kontrol alani i¢inde nasil gériintiilenecegini belirler. Resmin boyutu ile
PictureBox boyutu arasindaki iliskiyi diizenler.

Normal: Resim orijinal boyutunda gosterilir, PictureBox kii¢iikse resmin bir kismi1 gortiniir.
StretchIlmage: Resim PictureBox boyutlarina gore enine ve boyuna esnetilir, oran bozulabilir.
AutoSize: PictureBox, resmin boyutuna gore kendini otomatik olarak yeniden boyutlandirir.
Centerlmage: Resim, PictureBox icinde ortalanarak gosterilir, boyutu degistirilmez.
Zoom: Resim, PictureBox alanina orani korunarak sigdirilir, kenarlarda bosluk kalabilir.
BackColor: PictureBox’1n arka plan rengini belirler.
BorderStyle: PictureBox etrafindaki kenarlik stilini belirler.

Visible: PictureBox’in goriiniir veya gizli olmasini saglar.

pictureBoxl.Image = Image.FromFile ("logo.png");
pictureBoxl.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Zoom;

4.7 MessageBox

MessageBox, kullaniciya bilgi vermek, uyar1 géstermek veya bir islem i¢in onay almak amaciyla kullanilan hazir bir
mesaj penceresidir.

En basit kullanim sekliyle sadece bir metin gosterilir. Bu kullanimda baslik yoktur ve varsayilan olarak yalnizca OK
butonu bulunur.

MessageBox.Show ("Islem basarili");

Daha gelismis kullanimda MessageBox’a baslik, buton tiirii ve ikon eklenebilir. Bu sayede kullaniciya verilen mesaj
daha anlagilir hale gelir.

MessageBox.Show (
"Kayit basariyla eklendi",
"Bilgi",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information

) 2

Bu kullanimda mesaj metni, pencere basligi, gosterilecek butonlar ve ikon tiirli belirlenmis olur.




MessageBox, kullanicidan cevap almak i¢in de kullanilabilir. Bu durumda MessageBox’tan donen deger bir
DialogResult degiskenine atanir.

DialogResult sonuc = MessageBox.Show (
"Kaydi silmek istiyor musunuz?",
"Onay",

MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question

) 2

Kullanicinin verdigi cevap bu degisken iizerinden kontrol edilir. Eger kullanici Yes butonuna basarsa islem yapilir,
aksi durumda islem iptal edilir.

if (sonuc == DialogResult.Yes)

{

MessageBox.Show ("Kayit silindi");

}

else

{

MessageBox.Show ("Silme islemi iptal edildi");

}

MessageBox, 6zellikle silme iglemleri, 6nemli giincellemeler ve programdan ¢ikis gibi kritik durumlarda kullanicidan
onay almak i¢in sik¢a kullanilir.

Ornegin program kapatilirken kullanictya ¢ikis onay1 sorulabilir:

private void Forml FormClosing (object sender, FormClosingEventArgs e)
{
DialogResult sonuc = MessageBox.Show (
"Programdan ¢ikmak istiyor musunuz?",
"Clkl$",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Warning

) ;
if (sonuc == DialogResult.No)

e.Cancel = true;

Bu 6rnekte kullanic1 Hayir cevabini verirse program kapanmaz, Evet cevabi verirse program kapanir.




IKINCi BOLUM: VERITABANI ISLEMLERI

1. Veritabani Nedir?

Veritabani, bilgilerin diizenli, glivenli ve kalici olarak saklandig dijital yapilardir. Uygulamalarda kullanici, 6grenci,
iirlin gibi bilgilerin saklanmasini saglar.

Veritabani kullanmanin avantajlari:

e  Veri biitiinliigii

e @iivenli erisim

e Hizli sorgulama

e Yedekleme imkani

2. Veritabani Turleri

o lliskisel Veritabanlari
e NoSQL Veritabanlari

3. iliskisel Veritabani Kavramlari

iliskisel veritabani, verilerin tablolar (tables) halinde saklandigi ve bu tablolarin birbirleriyle iliskiler (relations) kurarak
calistigi veritabani modelidir. Her tablo belirli bir varligi temsil eder (6rnegin Ogrenciler, Dersler, Siparisler) ve
tablolar arasindaki iliskiler anahtar alanlar araciligiyla kurulur.

iliskisel veritabanlarinda her tabloda bir Primary Key (Birincil Anahtar) bulunur. Bu anahtar, her kaydi benzersiz
sekilde tanimlar. Tablolar arasinda baglanti kurmak icin ise Foreign Key (Yabanci Anahtar) kullanilir. Bu yapi sayesinde
veriler tutarli, dizenli ve tekrar etmeyecek sekilde saklanir.

iliskisel veritabanlari; dgrenci bilgi sistemleri, banka uygulamalari, muhasebe ve finans yaziimlari, e-ticaret siteleri,
hastane otomasyonlari, personel ve stok takip sistemleri gibi verinin diizenli ve glivenli tutulmasinin 6nemli oldugu
bircok alanda kullanilir. Ozellikle birbiriyle iliskili cok sayida verinin bulundugu kurumsal uygulamalarda tercih edilir.

iliskisel veritabanlarinin en dnemli avantajlarindan biri veri biitiinligi saglamasidir. Anahtar kisitlamalari ve iliskiler
sayesinde hatali veya tutarsiz veri girisi bliylk 6lglide engellenir. Ayrica SQL dili sayesinde veriler kolayca
sorgulanabilir, filtrelenebilir, siralanabilir ve birlestirilebilir.

Bunun yaninda iligkisel veritabanlari glivenlik agisindan gugliidir; kullanici yetkilendirme ve erisim kontrolii
yapilabilir. Yedekleme ve geri yiikleme islemleri kolaydir. Ayni anda birden fazla kullanicinin veriye erismesine olanak
tanir ve bu erisim sirasinda veri tutarlihg: korunur.

Ozetle, iliskisel veritabanlari diizenli yapi, giiclii sorgulama yetenekleri, veri giivenligi ve bitinliigi sagladigi icin
gliniimizde en yaygin kullanilan veritabani modellerinden biridir.

e Tablo

e Alan (Field)

e Kayit (Record)
e Primary Key

e Foreign Key



4.5QL

SQL (Structured Query Language), iliskisel veritabanlari Gizerinde islem yapmak icin kullanilan standart bir sorgulama
dilidir. SQL sayesinde veritabaninda bulunan veriler eklenebilir, silinebilir, glincellenebilir ve listelenebilir. Ayni
zamanda tablolar olusturmak, tablolar arasindaki iliskileri ydnetmek ve veri yapisini kontrol etmek icin de kullanilir.

SQL; Microsoft SQL Server, MySQL, PostgreSQL, Oracle, SQLite ve MS Access gibi bircok iliskisel veritabani yonetim
sistemi tarafindan desteklenir. Bu sayede 6grenilen SQL bilgisi farkh sistemlerde de buyulk 6lglide aynidir.

SQL’in temel kullanim amaglari sunlardir:

veri listeleme (SELECT), veri ekleme (INSERT), veri glincelleme (UPDATE), veri silme (DELETE), tablo ve veritabani
olusturma (CREATE),veri yapisini degistirme (ALTER).

SQL, 6zellikle veriye hizli ve dogru sekilde erismenin 6nemli oldugu 6grenci otomasyonlari, e-ticaret sistemleri, banka
uygulamalari, stok ve personel takip programlari gibi bircok yazilimda temel bir rol oynar.

Kisaca SQL, iliskisel veritabanlarindaki verilerle etkili, glivenli ve diizenli bir sekilde ¢alismayi saglayan vazgecilmez bir
sorgulama dilidir.

Veri Listeleme:

| SELECT * FROM Ogrenciler

Filtreleme:

| SELECT * FROM Ogrenciler WHERE AdiSoyadi='Ali Veli'

Siralama:

| SELECT * FROM Ogrenciler ORDER BY AdiSoyadi ASC

Tablo Birlestirme:

SELECT * FROM Ogrenciler o
INNER JOIN Bolumler b ON o.BolumID = b.ID

Kayit Ekleme:

|INSERT INTO Ogrenciler (AdiSoyadi, Telefon) VALUES ('Ali','555")

Gilncelleme:

UPDATE Ogrenciler SET Telefon='444' WHERE ID=1

Silme:

| DELETE FROM Ogrenciler WHERE ID=1




UCUNCU BOLUM: VISUAL C# ILE VERITABANI UYGULAMALARI

1. Baglantinin Olusturulmasi

OleDbConnection baglanti = new OleDbConnection (
"Provider=Microsoft.ACE.OLEDB.12.0;Data Source=okul.accdb") ;

2. Veri Cekip Listeleme

baglanti.Open () ;
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand ("SELECT * FROM Ogrenciler", baglanti);
OleDbDataReader dr = cmd.ExecuteReader () ;

listBoxl.Items.Clear ()
while (dr.Read())
{
listBoxl.Items.Add (dr["AdiSoyadi"].ToString())

}
baglanti.Close();

3. Veri Ekleme

baglanti.Open() ;

OleDbCommand cmd = new OleDbCommand (

"INSERT INTO Ogrenciler (AdiSoyadi, Telefon) VALUES (@ad,@tel)"™, baglanti):;
cmd.Parameters.AddWithValue ("Qad", textBoxl.Text):;
cmd.Parameters.AddWithValue ("Qtel", textBox2.Text);

cmd.ExecuteNonQuery () ;

baglanti.Close();

4. Veri Guncelleme

baglanti.Open() ;

OleDbCommand cmd = new OleDbCommand (

"UPDATE Ogrenciler SET AdiSoyadi=@ad, Telefon=@tel WHERE ID=@id", baglanti);
cmd.Parameters.AddWithValue ("@ad", textBoxl.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue ("@tel", textBox2.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue ("@id", textBox3.Text);

cmd.ExecuteNonQuery () ;

baglanti.Close();

5. Veri Silme

DialogResult sonuc = MessageBox.Show ("Silmek istiyor musunuz?","Onay",
MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Warning) ;

if (sonuc == DialogResult.Yes)

{
baglanti.Open() ;
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand (
"DELETE FROM Ogrenciler WHERE ID=@id", baglanti);
cmd.Parameters.AddWithValue ("@id", textBox3.Text);
cmd.ExecuteNonQuery () ;
baglanti.Close();




