Visual C# ile Gorsel
Programlama

Ogr. Gor. Erkan Kaynak



Dersin Amaci

« Ogrencilerin C# programlama dilindeki temel bilgilerini pekistirerek,
Windows Forms uygulamalari araciligiyla gorsel programlama
becerilerini gelistirmektir.

 Ogrenciler, nesne yénelimli programlama (OOP) kavramlarini
kullanarak gorsel araylize sahip yazilimlar gelistirmeyi 6grenirler.

* Ayrica, olay tabanli programlama, form kontrolleri ile etkilesim ve
veri isleme konularinda uygulamali projeler yaparak yazilim gelistirme
sureclerine hakimiyet kazanirlar.



Gorsel Programlama

e Gorsel programlama, kullanici arayuzlerini (Ul)
ve etkilesimli bilesenleri kullanarak
programlamaya olanak saglayan bir yazilim
gelistirme yaklasimidir.

* Bu yontem, yazilim gelistirme surecini
kolaylastirarak, kullanicilarin programin
islevselligi ile etkilesimini daha anlasilir ve
sezgisel hale getirir.

* Ozellikle masausti ve mobil uygulamalarda
yaygin olarak kullanilir.
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Temel Ozellikler;i

1. Olay Tabanli Programlama:
Gorsel programlamada kullanici etkilefimleri (tiklama, secim yapma gibi) olaylar olarak
tanimlanir ve bu olaylara verilen tepkiler programlanir.

2. Kolay Kullanici Arayiizii (Ul) Tasarimi:
Bilesenler siirtikle-birak yontemiyle yerlestirilebilir ve bu sayede Ul hizli bir sekilde
tasarlanabilir.

3. Form ve Bilesen Tabanl Yapi: _ _ . . o
EonIar, Ul temelini olusturur ve tzerinde digmeler, metin kutulari, etiketler gibi kontroller
ulunur,

4. Kullanici Deneyimi (UX) Odakir:
Gorsel programlama, uygulamalarin kullanici dostu ve erisilebilir olmasini hedefler.
Kullanicilarin sezgisel olarak uygulama ile etkilesim kurabilmesini saglar.

5. Arka Plan Kodu:
Gorsel pro(framlama sadece Ul tasarimindan ibaret degildir; her bir bilesenin arka planda
isleyen kodlarla birlestirilmesi gerekir. Olaylar tetiklendiginde belirlenen islevler calisir.



Ders Icerigi

1. Visual Studio

e Kurulum ve Ayarlar

* Proje Olusturma

* Visual Studio Araylizu .
e Temel Ozellikleri Visual Studio
* Olay Tabanli Programlama

* Proje YOnetimi




Ders Icerigi

2. CH# Programlama Dili Tekrari

Degiskenler, veri tipleri ve operatorler
Kosullu ifadeler (if-else, switch)
Donguler (for, while, foreach)

Siniflar ve nesneler
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Ders Icerigi

3. Windows Forms Girig :

_ Pointer

Button

e Windows Forms nedir? e
* Temel Bilesenler

LinkLabel
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Olay Tabanli Programlama
Formlar Arasi Veri Aktarma
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Ders Icerigi

5. Ek Kontroller ve Bilesenler Cotie)
* Timer
Iﬂstemlnfol
* Layouts

* Dialog Pencereleri
* DataTable ve DataGrid

| Filelnfo | | pirectoryinfo | I File I I Path I I Directory I IDriveInfo I

6. Dosya Islemleri

* Dosya ve Klasor Olusturma
* Dosyadan Okuma
* Dosyaya Yazma



Ders Icerigi

Windows Forms
Uygulamasi

7. Veritabani Kavramlari ve SQL Kullanimi
* Veritabani Nedir?
e Tablolar ve Alanlar
e |liskisel Veritabanlari
e SQL Sorgu Dili
* Visual C# ile veritabanina baglanma.
* DataReader ve DataAdapter
* Veri Ekleme ve Veri Cekme
« CRUD Islemleri

VERITABANI

(Access, SQL Server)




Bolum 1: Visual Studio



Kurulum ve Ayarlar

1. Visual Studio resmi internet sitesine girin.
* https://visualstudio.microsoft.com/tr/

[Visual Studio’yu Indirin] baglantisina tiklayin.
Bilgisayariniza inen «Visual Studio Setup» programini ¢calistirin.

Kurulacak paketlerden «.NET Masaustlu Gelistirme» secenegini
isaretleyin.

5. Program gerekli dosyalari bilgisayariniza indirip kurulumu otomatik
olarak yapacaktir.


https://visualstudio.microsoft.com/tr/
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Proje Olusturma

* Visual Studio’yu baslatin.
* Sol Menlde bulunan «Create a new project» secenegini secin.

* Acilan pencerede proje tipi olarak « Windows Forms App» secenegine
tiklayin.

* Daha kolay filtrelemek icin yukaridaki seceneklerden C#, Windows ve
Desktop seceneklerini secebilirsiniz.

* [Next] Butonu ile devam edin. Projenin adini ve konumunu yazin.



Configure your new project
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Visual Studio Ortami



Genel Gorunum

Arac Cubuklari
Toolbox

Tasarim Penceresi
Kod Yazim Penceresi
Solution Explorer

o Uk wh e

Properties Window




1. Arac Cubuklari

* Visual Studio kullanirken ve projeyi gelistirirken ihtiyacimiz olan
kisayollari iceren yapilardir.

* Baslangic olarak asagidaki butolarla birlikte acilir.
* Ac, Kapa, Kaydet gibi dosya islemleri,
* Projeyi Calistir, Hata Ayikla gibi proje islemleri,
* Hizalama, Yerlesim gibi Form tasarim ayarlari

e Sag tus ile tiklayarak, acilan menuden baska 6zellik ve araclar da
eklenebilir.



2. Toolbox (Alet Cantasi)

* Gorsel bilesenlerin bulundugu penceredir.

CheckBox

* Windows Forms projesinde buton, metin kutusu, label
gibi bilesenleri buradan form tzerine strukleyip
birakabilirsiniz.

CheckedListBox
ComboBox
DateTimePicker
Label

LinkLabel

Searc
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e Kapaliysa acmak icin: Menuden View > Toolbox yolunu
izleyebilirsiniz veya Ctrl + Alt + X kisayolunu
kullanabilirsiniz.
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* Form tasarimina uygun bilesenleri secip surlkleyerek
hizlica kullanici arayizu olusturabilirsiniz.




3. Tasarim Penceres|

* Acik olan formun gorsel tasarimini yaptigimiz kisimdir.
 Solution Explorer da bir forma cift tikladigimizda bu pencere acilir.

* Fare ile kontrolleri yerlestirip, strukle-birak ile form tasarimini
kolaylikla yapabiliriz.




4. Kod Yazim Penceresi

* C# kodlarini yazdiginiz ve duzenlediginiz alandir.
* Formun uzerinde sag tusla tiklayarak «View Code» secenegi ile acilir.

* Visual Studio, kod yazarken cesitli 6zelliklerle size yardimci olur:
» Kod yazarken otomatik tamamlama 6zelligi (intellisense)
* Kodun daha okunabilir olmasi icin renkli bir yapi sunar.
* Kodda bir hata varsa ilgili satirin altinda kirmizi bir cizgiyle gosterilir.




5. Solution Explorer

* Projede yer alan tim dosya ve klasorleri gosteren penceredir.

e Kapaliysa acmak icin: Menuden View > Solution Explorer yolunu
izleyebilirsiniz veya Ctrl + Alt + L kisayolunu kullanabilirsiniz.

» Sag tiklayarak dosya ve klasor ekleme, yeniden adlandirma, kaldirma
islemleri yapabilirsiniz.




6. Properties Window (Ozellikler Penceresi)

* Secili bir nesne veya dosyanin 6zelliklerini gbruntuleyip
dizenleyebileceginiz penceredir.
« Ornegin, bir buton sectiginizde Text 6zelligini degistirerek Gizerinde yazan
metni degistirebilirsiniz.
* Menuden View > Properties Window yolunu izleyebilirsiniz veya F4
kisayolunu kullanabilirsiniz.




En Cok Kullanilan Bilelesenler



1. Form

* Form, bir Windows Forms uygulamasinda kullanici araytzini (Ul)
olusturan temel bilesendir.

e Kullanicinin etkilesimde bulunabilecegi digmeler, metin kutulari,
listeler ve diger bilesenler form Utzerine eklenir.

* Bir pencere veya kapsayici olarak disinebilirsiniz.

* C#t ile Windows Forms uygulamalari gelistirirken, her uygulama en az
bir form icerir.



Form Nesnesinin Temel Ozellikleri

* Text: Formun baslik cubugunda gorinen metindir.

* Name: Formun kod tarafinda kullanilacak adidur.
e Varsayilan olarak Form1, Form2 gibi isimler atanir. Ancak daha anlamli bir isim kullanmak iyi bir pratiktir

* Size: Formun genislik ve ylkseklik degerleridir.
« Ornegin, Size dzelligine (800, 600) girerseniz, form 800 piksel genislikte ve 600 piksel yiikseklikte gérintilenir.

* BackColor: Formun arka plan rengini ayarlamak icin kullanilir.
 Ornegin, BackColor dzelligini LightBlue olarak secerseniz, formun arka plan rengi acik mavi olur.

» StartPosition: Formun ekranda ilk kez nerede goriinecegini belirler.
e CenterScreen: Form ekranin tam ortasinda acilir.
* Manual: Form, manuel olarak belirlenen koordinatlarda acilir.

* FormBorderStyle: Formun kenarlik stilini ayarlar.
* None: Form kenarligi olmaz (tam ekran oyun gibi).
* FixedSingle: Sabit bir kenarlik. Kullanici formun boyutunu degistiremez.
* Sizable: Kullanici formun boyutunu degistirebilir.



Form Nesnesinin Temel Olaylar

* Load: Form acildiginda tetiklenir.

(object sender, EventArgs e)

MessageBox . Show( )s

(object sender, FormClosingEventArgs e)

(MessageBox . Show(

e.Cancel =




2. Label Nesnesi

 Label, kullanici araylziinde (Ul) statik metinleri veya bilgiler
gostermek icin kullanilan bir kontrol nesnesidir.

* Amaci:
e Kullaniciya bilgi vermek (6rnegin: bir giris alaninin ne ise yaradigini aciklamak).

e Dinamik olarak gtincellenen bilgiler gostermek (6rnegin: “Hos Geldiniz,
[Kullanict Adi]”).

* Label, sadece metin gostermek icindir. Kullanici tarafindan tiklanamaz
veya dizenlenemez. Ancak, arka planda kod ile dinamik olarak icerigi

degistirilebilir.



Label Nesnesinin Temel Ozellikleri

* Text: Label Gzerinde gérinen metni belirler.
« Ornegin, Text dzelligine Adinizi Giriniz: yazarsaniz, label (izerinde bu ifade goriintilenir.

* Name: Label’in kod tarafinda kullanilacak adidir.

* Varsayilan olarak labell, label2 gibi isimler atanir. Anlamli bir isim kullanmak iyi bir pratiktir
(6rnegin, IbIWelcomeMessage).

* Font: Label’in metin yazi tipi, boyutu ve stili (bold, italik vb.) bu 6zellik ile ayarlanabilir.
* ForeColor: Metnin rengini belirler.
* BackColor: Label'in arka plan rengini ayarlar.

* AutoSize: Label'in boyutunun igindeki metne gére otomatik olarak ayarlanip
ayarlanmayacagini belirler.

e True (Varsayilan): Metin uzunluguna gore boyut otomatik degisir.
* False: Label’t manuel olarak yeniden boyutlandirabilirsiniz.

* TextAlign: Label Gzerindeki metnin hizalamasini ayarlar.
« Ornegin: Sol, sag, ortall.



3. Textbox (Metin Kutusu)

* TextBox, bir Windows Forms uygulamasinda kullanicidan metin veya
veri girisini almak icin kullanilan bir kontrol nesnesidir.

e Kullanici adlari, sifreler, adresler veya diger metinsel verilerin
girilmesini saglar.

 Kullanicidan bilgi toplamak veya dinamik bir sekilde metin gostermek
icin kullantlr.




Textbox Nesnesinin Temel Ozellikler:

* Text: TextBox’a girilen veya kodla belirlenen metni temsil eder.
« Ornegin, bir TextBox’a girilen degeri almak icin textBox1.Text kullanilir.
* Kodla TextBox’a metin eklemek igin: textBox1.Text = "Merhaba Dlnya!";

* Name: TextBox’in kod tarafinda kullanilacak adidir.
* Varsayilan olarak textBox1, textBox2 gibi isimler atanir. Ancak daha anlamli bir isim vermek iyi bir pratiktir (6rnegin, txtUserName, txtPassword).

* MaxLength: TextBox’a girilebilecek maksimum karakter sayisini sinirlar.
« Ornegin, MaxLength = 10 olarak ayarlanirsa, kullanici en fazla 10 karakter girebilir.

* Multiline: TextBox’i tek satir mi yoksa birden fazla satir icerecek sekilde mi kullanacaginizi belirler.
* False (Varsayilan): Tek satir, True: Birden fazla satir.

* PasswordChar: TextBox'in sifre girisleri gibi gizli veri girisi icin kullanilmasini saglar. Girilen karakterler gizlenir.
e Ornegin, PasswordChar = '*' olarak ayarlanirsa, kullanici yazarken metin yerine yildiz (*) gériniir.

* ReadOnly: TextBox’in sadece okuma modunda olmasini saglar.
* True: Kullanici metni degistiremez, sadece gorebilir, False (Varsayilan): Kullanici metni diizenleyebilir.

* ScrollBars: Eger Multiline 6zelligi agiksa, kaydirma ¢ubuklarini eklemek icin kullanilir.
* None (Varsayilan): Kaydirma ¢ubugu yoktur.
* Horizontal: Yatay kaydirma cubugu ekler.
* Vertical: Dikey kaydirma cubugu ekler.
* Both: Hem yatay hem dikey kaydirma gubugu ekler.



Textbox Nesnesinin Temel Olaylari

* TextChanged: Kullanici TextBox’a her yeni bir karakter eklediginde
veya sildiginde tetiklenir.

(object sender, EventArgs e)

{

1blcharacterCount.Text = + textBox1.Text.Length;

}

* KeyPress: Kullanici bir tusa bastiginda tetiklenir. Girilen veriyi
sinirlandirmak icin kullanilabilir

object sender, KeyPressEventArgs e)

(!char.IsDigit(e.KeyChar) && !char.IsControl(e.KeyChar))

e.Handled =




Ornek Kod (1)

 Kullanici adi ve sifre girisi yapilan bir
program.

e Eger kullanici adi veya sifre
girilmemis ise uyari veriyor.

* Bilgiler girilmisse, girilen isimi
kullanarak «hos geldiniz» yazan bir
pencere aglyor.

System;

System.Windows .Forms;

O

InitializeComponent();

(object sender, EventArgs e)

12 userName = txtUserName.Text;

string password = txtPassword.Text;

(string.IsNullorempty(userName) || string.IsNullOrempty(password))

MessageBox. Show( );

}




4. Listbox (Liste Kutusu)

e ListBox, kullaniciya birden fazla 6geden olusan bir liste
sunan ve bu listeden bir veya birden fazla 6ge

secmesine olanak taniyan bir Windows Forms
kontroltddar.

* Amac:
e Kullanicidan sinirli bir secenek arasindan secim yapmasini
istemek.

* Dinamik olarak bir liste olusturmak ve kullaniciya bu liste
tzerinde islem yaptirmak.

Gidilecek Sehir:

Adana
Ankara
Istanbul
lzmir
Trabzon

SEC



Listbox Nesnesinin Temel Ozellikler;i

Items: ListBox'ta gortinttlenen 6geleri temsil eder.
* listBox1.ltems.Add("EIma"); // listeye elma ekler
* listBox1.ltems.Remove("Elma"); // listeden elma’yi ¢cikartir
* listBox1.ltems.Clear(); // tim 6geleri temizler

Name: ListBox'in kod tarafinda kullanilacak adidir,
* Varsayilan olarak listBox1, listBox2 gibi isimler atanir. Daha anlamli bir isim vermek iyi bir pratiktir (6rnegin, IstFruits).

Selectedltem: Kullanicinin sectigi 6geyi temsil eder.
» Ornegin, bir ListBox’ta secilen dgeyi almak icin:
* string secim = listBox1.Selectedltem.ToString();
*  MessageBox.Show("Secilen: " + secim);

SelectedIndex: Kullanicinin sectigi 6genin dizinini (sirasini) temsil eder. (Dizilerde oldugu gibi, sifirdan baslar.)
* Secili 6genin dizinini almak:
* intindex = listBox1.SelectedIndex;
*  MessageBox.Show("Secilen 6genin sirasi: " + index);

Sorted: Liste 6gelerinin otomatik olarak alfabetik sirada gorintilenmesini saglar.
* True: Ogeler otomatik olarak siralanr.
* False (Varsayilan): Ogeler eklendigi sirada kalir.



Listbox Nesnesinin Temel Olaylar

* SelectedindexChanged: Kullanici listeden bir eleman sectiginde
tetiklenir.

(object sender, EventArgs e)

(listBox1.5electedItem != )

1blSelectedTtem.Text = + listBox1.SelectedItem.ToString();




Ornek Kod (2)

* Meyve secim uygulamasi.

* Form yuklenirken liste kutusuna
meyveler eklenir.

 Kullanici formdaki «Se¢» butonuna
bastigl zaman secilen meyve ekrana
gelir.

* Eger bir meyve secilmemis ise
program uyari verir.

0

InitializeComponent();

listBox1.Items.Add(
listBox1.Items.Add(

listBox1.Items.Add(
listBox1.Items.Add(

}

(listBox1.SelectedItem !=

MessageBox . Show(

(object sender, EventArgs e)

)

+ listBox1.SelectedItem.ToString());




5. Checkbox (Onay Kutusu)

* CheckBox, kullaniciya bir veya daha fazla secenegi isaretleme
(onaylama) veya kaldirma imkani sunan bir Windows Forms
kontroltddar.

* Kullanici bir CheckBox’i sectiginde bir isaret (v') gortntulenir, secimini
kaldirdiginda isaret kaybolur.

* Genellikle seceneklerin bagimsiz oldugu durumlarda kullanilir
(0rnegin, tercih secenekleri, 6zellik aktivasyonlar).

(] Sonraki Girisimde Beni Hatirla

GIRIS



Checkbox Nesnesinin Temel Ozellikleri

Text: CheckBox’in yaninda goriintiilenen metni belirler.
. Cb)‘li(rj]'egin" TIG.’.Xt ozelligi “E-posta bildirimi al” seklinde ayarlanabilir.csharpKodu kopyalacheckBox1.Text = "E-posta
ildirimi al";
Checked: CheckBox’in secili (isaretli) olup olmadigini kontrol eder veya ayarlar.
e True: CheckBox isaretlidir.
* False: CheckBox isaretli degildir.
* if (checkBox1.Checked) { MessageBox.Show("CheckBox isaretli."); }

Name: CheckBox’in kod tarafinda kullanilacak adidur.
* Varsayilan olarak checkBox1, checkBox2 gibi isimler atanir. Daha anlaml bir isim vermek iyi bir pratiktir
(6rnegin, chkEmailNotification).
Enabled: CheckBox’in aktif olup olmadigini belirler.
* True: Kullanici CheckBox’i kullanabilir (Varsayilan).
* False: CheckBox devre disi birakilir (gri renkte goriinir).

Visible: CheckBox’in gortnur olup olmadigini kontrol eder.
e True: Gorunur (Varsayilan).
* False: Gorinmez.



Checkbox Nesnesinin Temel Olaylari

* CheckedChanged

e Kullanici CheckBox'i isaretlediginde veya isaretini kaldirdiginda
tetiklenir

(checkBox1.Checked)

1blMessage.Text =




Ornek Kod (3)

System;

* Bir kayit formu 6rnegi. stom s Fores;

e Kullanici tim bilgileri
doldurduktan sonra kullanim
kosullarini kabul etmek

zorundadir.
* Eger kabul kutucugunu e
isaretlemezse program hata e

}

Verir.




